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รายละเอียดของรายวิชา 
 

ช่ือสถาบันอุดมศึกษา  มหาวิทยาลัยราชภฏัสุราษฎรธาน ี   

วิทยาลัย/คณะ/สาขาวิชา หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

หมวดท่ี 1ขอมูลท่ัวไป 

1. รหัสและช่ือรายวิชา 

    GED4003 คอมพิวเตอรกับชีวิต (Computer and Life) 
2. จำนวนหนวยกิต 

3(2-2-5) 

3. หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

4. ผูรับผิดชอบรายวิชา /และอาจารยผูสอน 

   ผูรับผิดชอบรายวิชา  ผูชวยศาสตราจารยกาญจนา เผือกคง 

   อาจารยผูสอน 

อาจารยศิโรจน พิมาน กลุมเรียน N01 
 

 

5. ภาคการศึกษา / ช้ันปท่ีเรียน 

ภาคการศึกษาท่ี 2 ปการศึกษา 2565 

6. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน  (pre-requisite)  (ถามี) 

-  
7. รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน  (co-requisites)  (ถามี) 

- 
8. สถานท่ีเรียน   

หองปฏิบัติการคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎรธานี  
-  

9. วันท่ีจัดทำหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งลาสุด 
4 พฤศจิกายน 2565 
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หมวดท่ี 2 จุดมุงหมายและวัตถุประสงค 
 

1. จุดมุงหมายของรายวิชา 

1.1 เพ่ือใหนักศึกษามีความตระหนัก เห็นคุณคา สนใจและกระตือรือรนในการเรียนรูคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี
สารสนเทศท่ีมีตอชีวิตและสังคมอยางรูเทาทัน (1.1, 2.2, 2.3) 

1.2 เพ่ือใหนักศึกษาสามารถประยุกตใชคอมพิวเตอร เพ่ือการสืบคน รวบรวม สรุปประเด็น และนำเสนองานท่ี
ไดรับมอบหมายเปนรายกลุม โดยใชเทคโนโลยีไดอยางเหมาะสมและสอดคลองกับสถานการณ (3.4, 3.6, 4.1, 5.1, 
5.2, 5.5) 

1.3 สงเสริมใหนักศึกษาปฏิบัติตามกฎระเบียบของมหาวิทยาลัย และใหนักศึกษามีตระหนักถึงเผยแพรขอมูลโดย
ไมละเมิดกฎหมายท่ีเก่ียวของกับคอมพิวเตอร รวมถึงการไมละเมิดลิขสิทธิ์และสิทธิทางปญญา (1.2) 

2. วัตถุประสงคในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 

2.1 ปรับปรุงรายวิชาเพ่ือใหมีความทันสมัย มีเนื้อหาสอดคลองกับการศึกษาระบบคอมพิวเตอรและการประยุกตใช
คอมพิวเตอรใหเหมาะสมกับการใชงานในชีวิตประจำวัน 

2.2 ปรับปรุงวิธีการสอนใหสอดคลองกับการพัฒนาผูเรียนเพื่อใหเกิดการเรียนรูตามทักษะการเรียนรูในศตวรรษท่ี 
21 
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หมวดท่ี 3 ลักษณะและการดำเนินการ 
 

1. คำอธิบายรายวิชา  

บทบาท ความสำคัญของคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศตอชีวิตและสังคม ปฏิบัติการและประยุกตใช
คอมพิวเตอรเพ่ือการแสวงหาความรูและสื่อสารขอมูลผานระบบเครือขายคอมพิวเตอรจากแหลงขอมูลตาง ๆ ไดอยาง
มีประสิทธิภาพ การเลือกใชสารสนเทศโดยคำนึงถึงจริยธรรมและกฎหมายท่ีเก่ียวของ 

2. จำนวนช่ัวโมงท่ีใชตอภาคการศึกษา 

บรรยาย สอนเสริม การฝกปฏิบัติ/งาน
ภาคสนาม/การฝกงาน 

การศึกษาดวยตนเอง 

30 ไมมี 30 75 

 
ช่ืออาจารยใหคำปรึกษา อาจารยศิโรจน พิมาน 
ขอมูลการติดตอโทรศัพท: 081-958-9119      E-mail: sirot.pim@sru.ac.th 
Facebook: …………………………………………………….  ID Line: ……………………………………………………. 

วัน/เดือน/ป ชวงเวลา  วิธีการส่ือสาร 
ทุกวันพุธ 13.00-16.30 น. สนทนา  หร ื อต ิ ดต  อทา ง โทรศ ั พท   ห รื อ 

Facebook หรือ Line 
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หมวดท่ี 4 การพัฒนาผลการเรียนรูของนักศึกษา 
การพัฒนาผลการเรียนรู ในมาตรฐานผลการเรียนรูแตละดานที่มุ งหวังซึ่งตองสอดคลองกับที่ระบุไวใน

รายละเอียดของหลักสูตร (มคอ.2)  โดยมาตรฐานการเรียนรูแตละดาน ใหแสดงขอมูลตอไปนี้ 
 

ผลการเรียนรูของหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป กลยุทธการสอน กลยุทธการประเมินผลการเรียนรู 
1.คุณธรรมจริยธรรม 

1.1 ตระหน ัก เห ็นค ุณค าสนใจและ
กระตือรือรนในการเรียนรู 

 
 

 
 

 
1) บรรยายพรอมยกตัวอยาง
กรณีศึกษาเก่ียวกับประเด็นทาง
จริยธรรมท่ีเก่ียวของกับการสราง
และการใชงานคอมพิวเตอรใน
ชีวิตประจำวัน 
2) มอบหมายงานกลุมท่ี
เสริมสรางการวางแผนการ
ทำงานการทำงานเปนทีมการรับ
ฟงความคิดเห็นของผูอ่ืนความมี
เมตตากรุณาตอกัน ความ
เสียสละ  
3) ใชการสอนแบบการสื ่อสาร
สองทาง เปดโอกาสใหนักศึกษามี
การตั ้งคำถามหรือตอบคำถาม
หรือแสดงความคิดเห็น 

 
1) ประเมินการรับฟงความคิดเห็น
จากผูอ่ืนการทำงานเปนทีม 
2) ประเมินรายงานท่ีมีการอางอิง
เอกสารท่ีเก่ียวของไดอยางถูกตอง
และเหมาะสม 
3) ประเมินผลการนำเสนองานท่ี
มอบหมาย 

1.2 เคารพในกฎระเบ ียบของสถาน 
 ศึกษาชุมชนและสังคม 

กำหนดขอตกลงในการสงเสรมิให
นักศึกษาปฏิบัติตามกฎระเบียบ
ของมหาวิทยาลัย 

การประเมินพฤติกรรมของผูเรียน 
พฤติกรรมการเขาเรียนเชน การเขา
เร ียนตรงเวลา การแต งกายถูก
ระ เบ ี ยบ  และส  ง ง านท ี ่ ไ ด  รั บ
มอบหมายตามขอบเขตท่ีกำหนดให
และการตรงตอเวลา 

2.ความรู 
2.2 มีความรูความเขาใจในหลักการ 
  ขอเท็จจริงเรื่องท่ีศึกษาและสามารถ 
    ประยุกตใชในชีวิตประจำวันได 

 
 

 
1) บรรยายพร อมยกต ัวอย าง
เพื ่อใหนักศึกษามีความรู ความ
เขาใจในหลักการขอเท็จจริงเรื ่อง
ที่ศึกษาและสามารถประยุกตใช
ในชีวิตประจำวัน 
2) จัดกิจกรรมการเรียนการสอนท่ี
เนนการเร ียนรู จากการปฏิบัติ
เพื่อใหผู เรียนเกิดความเขาใจได
อยางแทจริง 

 
1) ประเมินดวยการสอบยอย สอบ
ปฏิบัติ และสอบปลายภาค 
2) ประเมินจากการปฏิบัติกิจกรรม
ตางๆของรายวิชาที ่เรียนทั ้งในชั้น
เรียนและนอกชั้นเรียน 
3) ประเมินจากชิ้นงานทั้งเปนกลุม
และรายบุคคล 
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ผลการเรียนรูของหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป กลยุทธการสอน กลยุทธการประเมินผลการเรียนรู 
2.3 มีความรูความเขาใจในบทบาทและ

คว ามส ำค ัญขอ ง เ ทค โ น โ ล ย ี ท่ี
เกี่ยวของกับชีวิตประจำวันรูเทาทัน
และนำมาใชในการดำรงชีวิตไดอยาง
มีประสิทธิภาพ 

1) บรรยายพร อมยกต ัวอย าง
เพื่อใหนักศึกษาสามารถเลือกใช
เทคโนโลยีไดอยางเหมาะสม 

1) มอบหมายงานการประยุกตใช
เทคโนโลยีและคอมพิวเตอรท่ี
เก่ียวของกับชีวิตประจำวันตาม
ศาสตรของผูเรียน 

2) มอบหมายใหศึกษาและอธิปราย
เก่ียวกับแนวโนมการพัฒนาของ
เทคโนโลยีคอมพิวเตอรใน
อนาคต 

3. ทักษะทางปญญา 
3.4 สามารถศึกษา รวบรวม และสรุป

ประเด็นท่ีศึกษาได 

 
1) มอบหมายใหนักศึกษาทำงาน 
โดย ใช  กระบวนการกล ุ  ม ใน
การศ ึกษา รวบรวม และสรุป
ประเด็นท่ีศึกษาได  

 
1) ประเมินผลจากการมอบหมาย
งานใหนักศึกษานำเสนอผลงาน 
2) ป ร ะ เ ม ิ น ด  ว ย ก า ร ส ั ง เ ก ต
พฤติกรรมทางปญญาของผู เร ียน
ตั ้งแตขั ้นการศึกษา รวบรวม และ
สรุปประเด็นท่ีมอบหมายใหศึกษา 

3.6 สามารถเรียนรูไดดวยตนเองและ 
ประยุกตใชความรูไดสอดคลองกับ 
สถานการณ 

1) กำหนดใหนักศึกษานำเสนอ
ผลงานท ี ่ ไ ด  จ า กก ารศ ึ ก ษ า
โปรแกรมคอมพิวเตอร และการ
ป ร ะ ย ุ ก ต  ใ ช  โ ป ร แ ก ร ม
คอมพิวเตอร ให สอดคล องกับ
สาขาวิชาของผูเรียน 

1) วัดผลจากการประเมินคุณภาพ
งานการนำเสนอผลงาน 

4.ทักษะความสัมพันธระหวางบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

4.1 ม ีความร ับผ ิดชอบในงานที ่ ได รับ
มอบหมาย 

 
 

 
 
1) จัดกิจกรรมเสริมในชั้นเรียน 
เพ่ือเปดโอกาสใหนักศึกษามี
ปฏิสัมพันธรวมกับผูอ่ืน 
2) มอบหมายงานกล ุ มโดยให
นักศึกษามีการเปลี่ยนกลุมในการ
ทำงาน เพื่อฝกการทำงานรวมกับ
ผู อื ่นทั ้งในชั้นเรียนและนอกชั้น
เรียน 
 

 
 
1) ประเมินการมีส วนร วมในชั้น
เรียน พฤติกรรมการทำงานเปนทีม
สังเกตการณรวมกิจกรรมกลุมของ
ผูเรียน 
2) ประเมินผลจากรายงานกลุ มท่ี
นักศึกษารับผิดชอบ การประเมิน
คุณภาพงานการนำเสนอผลงาน 
 

5. ทักษะการวิเคราะหเชิงตัวเลขการ
ส่ือสารและการใชเทคโนโลยีสารสนเทศ 

5.1 มีทักษะดานการสื ่อสารและการ
ส ืบค นข อม ูลโดยใช  เทคโนโลยี
สารสนเทศไดอยางเหมาะสม 

 
 
1) แนะนำเทคนิคการใชโปรแกรม
ประยุกตตาง ๆ ฝกปฏิบัติการใช
งานโปรแกรม เชน โปรแกรมชวย

 
 
1) ประเม ินจากรายงานการฝก
ปฏิบัติการใชงานโปรแกรมประยุกต
ท ี ่ ได ร ับมอบหมาย และการใช
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ผลการเรียนรูของหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป กลยุทธการสอน กลยุทธการประเมินผลการเรียนรู 
 ค ำ น ว ณ  โ ป ร แ ก ร ม ส ำ ห รั บ

นำเสนอ โปรแกรมสำหรับสืบคน
ขอมูล การใชสื ่อสังคมออนไลน 
การสงจดหมายอิเล็กทรอนิกส 
และร วมกันแลกเปลี ่ยนความ
คิดเห็นในชั้นเรียน 
2) มอบหมายงานใหศึกษาคนควา
ดวยตนเองและทำรายงานโดยมี
แหลงขอมูลท่ีนาเชื่อถือ 

ร ู ป แ บ บ ก า ร น ำ เ ส น อ ด  ว ย สื่ อ
เทคโนโลยี 
2) สอบปฏิบัติ 

 
 

 

5.2 มีทักษะในการใชสารสนเทศทาง
คณิตศาสตร สถิติประยุกตตอการ
แกปญหาตางๆ ไดอยางสรางสรรค 

 

1) ใหนักศึกษาฝกปฏิบัติในการใช
โปรแกรมคอมพิวเตอร ในการ
คำนวณ และวิเคราะหทางสถิติ
เบื้องตน  

1) ประเมินจากผลการฝกและสอบ
ปฏิบัติ  
 

5.5 มีทักษะในการจัดทำและนำเสนอ
ง า น ท ั ้ ง ภ า ษ า ไ ท ย แ ล ะ  /ห รื อ
ภาษาตางประเทศโดยใชเทคโนโลยี
ท่ีเหมาะสมและมีประสิทธิภาพ 

 

1) มอบหมายงานใหศึกษาเลือก
และประย ุ ก ต  ใ ช  โ ป ร แ ก ร ม
สำเร็จรูปในงานดานตาง ๆ ให
เหมาะสม สรุป และนำเสนองาน
โดยใชรูปแบบและเทคโนโลยีท่ี
เหมาะสม 

1) ประเม ินจากรายงานการฝก
ปฏิบัติการใชงานโปรแกรมประยุกต
ท ี ่ ได ร ับมอบหมาย และการใช
ร ู ป แ บ บ ก า ร น ำ เ ส น อ ด  ว ย สื่ อ
เทคโนโลยี 
2) ประเมินจากคุณภาพของงานท่ี
พัฒนาข้ึน 
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หมวดท่ี 5 แผนการสอนและการประเมินผล 
 

 

1. แผนการสอน 

สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด จำนวน*  
(ช่ัวโมง)  

กิจกรรมการเรียนการสอนและส่ือท่ีใช  

1 บทท่ี 1 ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับ 
คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
- ความหมายของคอมพิวเตอร 
- องคประกอบขอบระบบ

คอมพิวเตอร 
- วิวัฒนาการคอมพิวเตอร 
- ประเภทของคอมพิวเตอร 
- การประยุกตใชคอมพิวเตอร 

 

4 - บรรยาย (2.2) 
- ใหนักศึกษาสรางผังความคิด (Mind Map) 

เพ่ือสรุปเนื้อหาตามความเขาใจ ให
สามารถเชื่อมโยงความสัมพันธระหวาง
สวนประกอบตาง ๆ ในระบบคอมพิวเตอร 
(3.4, 4.1) 

 สื่อการเรียนรูบทท่ี 1 

2 บทท่ี 2 องคประกอบของระบบ
คอมพิวเตอร 
- ฮารดแวร 
- ซอฟตแวร 
- บุคลากร 
- ขอมูล/ สารสนเทศ 

4 - บรรยาย (2.2, 2.3) 
- มอบหมายงานใหนักศึกษาศึกษาถึงความ 

สัมพันธระหวางองคประกอบตาง ๆ ของ
ระบบคอมพิวเตอร และรวมกันอภิปราย
ในชั้นเรียน (1.1, 2.2, 4.1) 

- ใบงานจับคูภาพองคประกอบในระบบ

คอมพิวเตอร (2.2) 

 สื่อการเรียนรูบทท่ี 2 
 

3 บทท่ี 3 ฮารดแวร 
- ความหมายของฮารดแวร 
- ประเภทของฮารดแวร 
 - หนวยรับเขา 
 - หนวยประมวลผล 
 - หนวยความจำหลัก 
 - หนวยความจำสำรอง 
 - หนวยแสดงผล 
- หนาท่ีและการทำงานของฮารดแวร 
- การบำรุงรักษาฮารดแวร 
 
 
 
 

4 - บรรยาย (2.2, 2.3) 
- ใหนักศึกษาศึกษาสวนประกอบของ 

คอมพิวเตอรจากสื่อโฆษณา และเปรียบ 
เทียบความแตกตางระหวางอุปกรณ
ฮารดแวรแตละชนิดหรือแตละยี่หอ และ
นำเสนอหนาชั้นเรียนและรวมกันอภิปราย
(1.1, 2.2, 4.1, 5.5) 

 สื่อการเรียนรูบทท่ี 3 
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สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด จำนวน*  
(ช่ัวโมง)  

กิจกรรมการเรียนการสอนและส่ือท่ีใช  

4-5 บทท่ี 4 ซอฟตแวร 
- ความหมายและประโยชนของ

ซอฟตแวร 
- ซอฟตแวรระบบ 
 - ระบบปฏิบัติการ (Stand 
   Alone OS, Network  
  OS, Mobile OS) 
 - โปรแกรมอรรถประโยชน 
- ซอฟตแวรประยุกต 
 - ซอฟตแวรท่ีใชในการ 
   จัดการขอมูล 
 - ภาษาคอมพิวเตอร 
 - โปรแกรมสำเร็จรูป (ดาน 
   การศึกษาดานธุรกิจดาน 
   การสื่อสาร) 
 

8 - บรรยาย (2.2, 2.3)  
- ใหนักศึกษาแบงกลุมศึกษาซอฟตแวรท่ี

นิยมใชหรือท่ีสนใจ และนำเสนอหนาชั้น
เรียนพรอมแนะนำการใชงานเบื้องตน 
(1.1, 1.2, 2.3, 4.1, 5.5) 

 สื่อการเรียนรูบทท่ี 4 

6 บทท่ี 5 ระบบปฏิบัติการและการใช
งานเบ้ืองตน 
- ความหมายของระบบปฏิบัติการ 
- สถาปตยกรรมของระบบปฏบิัติการ 
- ระบบปฏิบัติการในยุคปจจุบัน 
- ฝกปฏิบัติการใชระบบปฏิบัติการ 

ดานการบริหารจัดการ 
ระบบปฏิบัติการ การใชเครื่อง มือ
สำหรับระบบปฏิบัติการ 
 

4 - บรรยาย (2.2) 
- สาธิต และฝกปฏิบัติการตั้งคาการใชงาน

คอมพิวเตอรเบื้องตน (1.1, 3.6) 
 สื่อการเรียนรูบทท่ี 5  

7 บทท่ี 6 การส่ือสารขอมูลเบ้ืองตน 
- ความหมายของการสื่อสาร 
- องคประกอบพ้ืนฐานของการ

สื่อสาร 
- ประโยชนและประสิทธิภาพของ

เครือขาย 
- ประเภทของระบบเครือขายท่ีใช

งานโดยท่ัวไป 
- ภัยคุกคามและการรักษาความ

ปลอดภัย 
 
 

4 
  

- บรรยาย (2.2) 
- มอบหมายงานใหนักศึกษาศึกษาลักษณะ

ของเครือขายคอมพิวเตอรและรูปแบบของ
การสื่อสารขอมูลท่ีนักศึกษาไดพบ 
เจอในชีวิตประจำวัน และรวมกันอภิปราย
ในชั้นเรียน (1.1, 2.3, 4.1) 

 สื่อการเรียนรูบทท่ี 6 
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สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด จำนวน*  
(ช่ัวโมง)  

กิจกรรมการเรียนการสอนและส่ือท่ีใช  

8-9 บทท่ี 7 อินเทอรเน็ตและสังคม
เครือขาย 
- ความหมาย ประวัติความเปนมาของ

อินเทอรเน็ต 
- การเชื่อมตออินเทอรเน็ต 
- ชนิดของโปรโตคอลในอินเทอรเน็ต 
- คำศัพทท่ีเก่ียวของ 
- บริการบนอินเทอรเน็ต 
- เครือขายสังคมออนไลน 

8 - บรรยาย (2.2) 
- สืบคนจากเว็บไซต Google  
- ฝกการรับ-สงอีเมล 
- ฝกการใชงานเครือขายสังคมออนไลน 
- สืบคนขอมูลเว็บไซตตามโดเมนตาง ๆ 

(1.1, 3.6, 4.1, 5.1) 
- สื่อการเรียนรูบทท่ี 7 

10 บทท่ี 8 การประยุกตใชโปรแกรม
คอมพิวเตอร  
- โปรแกรม Microsoft Word 

- สวนประกอบของ 
  โปรแกรม 
- การสรางงานเอกสารใหม 
- การจัดรูปแบบเอกสาร 
- การสรางตาราง 
- การใสรูปภาพ การตกแตง 
  เอกสาร 
- การบันทึก การเปด และ 

    การสั่งพิมพเอกสาร 

4 - บรรยาย (2.2) 
- ฝกปฏิบัติ (1.1, 3.6) 
- มอบหมายงานใหนักศึกษาสรางชิ้นงาน

โดยใชโปรแกรม Microsoft Word เชน 
การสรางแผนพับ จดหมายเวียน  
(1.1, 3.6, 4.1) 

- สอบปฏิบัติ (3.6) 
- สื่อการเรียนรูบทท่ี 8 

11 บทท่ี 8 การประยุกตใชโปรแกรม
คอมพิวเตอร (ตอ) 
- โปรแกรม Microsoft Excel 

- สวนประกอบของโปรแกรม 
- ประเภทของขอมูล 
- การจัดการ Worksheet 
- การกำหนดรูปแบบขอมูล 
  และรูปแบบเซล 
- การคำนวณ และฟงกชั่น เบื้องตน 
- การแทรกรูปภาพ และรูปทรง 
- การสรางแผนภาพ 

4 - บรรยาย (2.2) 
- ฝกปฏิบัติ (1.1, 3.6) 
- มอบหมายงานใหนักศึกษาสรางชิ้นงาน

โดยใชโปรแกรม Microsoft Excel  เชน 
สรางงานคำนวณดวย Excel  
(1.1, 3.6, 4.1, 5.2) 

- สอบปฏิบัติ (3.6) 
 สื่อการเรียนรูบทท่ี 8 
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สัปดาหท่ี หัวขอ/รายละเอียด จำนวน*  
(ช่ัวโมง)  

กิจกรรมการเรียนการสอนและส่ือท่ีใช  

12 บทท่ี 8 การประยุกตใชโปรแกรม
คอมพิวเตอร (ตอ) 
- โปรแกรม Microsoft PowerPoint 

- สวนประกอบของโปรแกรม 
- การสรางงานนำเสนอใหม 
- การกำหนดการเคลื่อนไหว 
- การใสรูปภาพและปรับแตงงาน

นำเสนอ 
- การกำหนดจุดเชื่อมโยง 
  (Hyperlink) 

  - การกำหนดการนำเสนอ 

4 - บรรยาย (2.2) 
- ฝกปฏิบัติ (1.1, 3.6) 
- มอบหมายงานใหนักศึกษาสรางชิ้นงาน

โดยใชโปรแกรม Microsoft  
PowerPoint หรือ โปรแกรม 
Proshowgold เพ่ือสรางงานนำเสนอ  
การตัดตอ และสรางวีดีโอนำเสนอผลงาน 
(1.1, 3.6, 4.1, 5.5) 

- สอบปฏิบัติ (3.6) 
 สื่อการเรียนรูบทท่ี 8 

13-14 บทท่ี 9 แนวโนมการประยุกตใช
เทคโนโลยีสารสนเทศในอนาคต 
- พัฒนาการของเทคโนโลยี

สารสนเทศ 
- เทคโนโลยีสารสนเทศกับการ

ประยุกตใช 
- การประยุกตใชเทคโนโลยี

สารสนเทศในงานดานตาง ๆ 
- การประยุกตใชเทคโนโลยีกับการ

พาณิชยอิเล็กทรอนิกส 

8 - บรรยาย อภิปราย (2.2) 
- ใหนักศึกษาไปศึกษาการประยุกตใช

คอมพิวเตอรในองคกรตาง ๆ (การใชงาน
จริง ในองคกรจริง) เชน ตลาดหลักทรัพย 
โรงพยาบาล ธนาคาร สายการบิน  
สถานศึกษา และนำความรูท่ีไดรับมา
จัดทำเปนสื่อวิดีทัศนเพ่ือนำเสนอหนาชั้น
เรียน หรือผานสื่อสังคมออนไลน (1.1, 
1.2, 3.4, 4.1)  

 สื่อการเรียนรูบทท่ี 9 

15 บทท่ี 10 กฎหมาย จริยธรรมและ
ความปลอดภัย 
- ความหมายของจริยธรรม 
- จริยธรรมทางดานคอมพิวเตอร 
- อาชญากรรมคอมพิวเตอร 
- การรักษาความปลอดภัยระบบ

คอมพิวเตอร 
- พระราชบัญญัติวาดวยการกระทำ

ผดิเก่ียวกับคอมพิวเตอร พ.ศ. 2550 
และพระราชบัญญัติวาดวยการ
กระทำผิดเก่ียวกับคอมพิวเตอร 
(ฉบับท่ี 2) พ.ศ. 2560 

4 
 

- บรรยาย และยกตัวอยางกรณีศึกษา (2.2) 
- ใหนักศึกษาศึกษาขอมูลการละเมิด

จริยธรรมทางดานคอมพิวเตอรจากท่ีได
พบเจอหรือจากสื่อตาง ๆ และรวมกัน
อภิปรายในชั้นเรียน (1.1, 4.1, 5.1, 5.5) 

- มอบหมายแบบฝกหัด (1.1, 4.1) 
 สื่อการเรียนรูบทท่ี 10 

16 นำเสนองาน 4 - นักศึกษาจัดทำสื่อและนำเสนองาน (5.5) 
17 สอบปลายภาค 

 



11 
 

2. แผนการประเมินผลการเรียนรู 
 

ผลการเรียนรู*  วิธีการประเมิน** สัปดาหท่ีประเมิน   
สัดสวนของการ
ประเมิน (%) 

1.1, 1.2, 4.1 - เขาชั้นเรียน และการมีสวนรวมในชั้นเรียน 
- งานท่ีไดรับมอบหมาย 

1-16 
1-15 

10 
20 

2.2, 2.3, 3.4, 3.6, 5.1, 
5.2 

- สอบปฏิบัต ิ 10-12 20 

2.2, 2.3, 3.4, 3.6, 5.5 - นำเสนอผลงาน 
- รายงาน 

16 
 

20 

1.2, 2.2, 2.3, 3.4, 3.6 - สอบปลายภาค 17 30 
 

 
หมวดท่ี 6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

 

1. ตำราและเอกสารหลัก 
คณะอนุกรรมการประจำรายวิชาศึกษาท่ัวไป. (2556). เอกสารประกอบการสอนรายวิชาคอมพิวเตอรกับชีวิต  

 GED4003. ศูนยตำรา: มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎรธานี 328 หนา. 
 

2. เอกสารและขอมูลสำคัญ 
ไมมี 

3. เอกสารและขอมูลแนะนำ 
ยาใจ โรจนวงศชัย,รศ. และคณะ. (2556). คอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศสมัยใหม (Computing  
 Essentials). ซีเอ็ดยูเคชั่น: กรุงเทพฯ 289 หนา. 
วิโรจน ชัยมูล และ สุพรรษา ยวงทอง. (2557). ความรูเบ้ืองตนเกี่ยวกับคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ.  
 โปรวิชั่น : กรุงเทพฯ 296 หนา. 
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หมวดท่ี 7 การประเมินและปรับปรุงการดำเนินการของรายวิชา 
 

 

1. กลยุทธการประเมินประสิทธิผลของรายวิชาโดยนักศึกษา 
ใหนักศึกษาทุกคนประเมินประสิทธิผลของรายวิชา ซึ่งรวมถึง วิธีการสอน การจัดกิจกรรมในหองเรียน สิ่ง

สนับสนุนการเรียนการสอน ซึ่งมีผลกระทบตอการเรียนรู และผลการเรียนรูที่ไดรับ และเสนอแนะเพื่อการปรับปรุง
รายวิชา ท้ังนี้ใชรูปแบบการประเมินดวยระบบบริหารการศึกษาของมหาวิทยาลัย 

2. กลยุทธการประเมินการสอน 
- การประเมินการสอน โดยคณะกรรมประเมินการสอนท่ีแตงตั้งโดยมหาวิทยาลัย 
- ผลการเรียนของนักศึกษา 

3. การปรับปรุงการสอน 
มหาวิทยาลัยกำหนดใหอาจารยผู สอนทบทวนและปรับปรุงกลยุทธและวิธีการสอนจากผลการประเมิน

ประสิทธิผลของรายวิชา แลวจัดทำรายงานผลการดำเนินการของรายวิชา (มคอ.5) ตามรายละเอียดที่ สกอ.กำหนด 
ภายใน 30 วันหลังเสร็จสิ้นภาคการศึกษาทุกภาคการศึกษา  

4. การทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์รายวิชาของนักศึกษา 
- สังเกตการณสอนโดยทีมผูสอน สัมภาษณอาจารยผูสอน 
- ทวนสอบความสอดคลองของขอสอบกับมาตรฐานผลการเรียนรู (Learning Outcome)  
- ทวนสอบจากผลการเรียนของนักศึกษา 
- พิจารณาผลการประเมินอาจารยผูสอนโดยนักศึกษา 
- สัมภาษณนักศึกษา 
- แบบรายงานการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ระดับรายวิชา หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
- การทวนสอบหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป โดยคณะกรรมการทวนสอบหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 

5. การดำเนินการทบทวนและการวางแผนปรับปรุงประสิทธิผลของรายวิชา 
มีระบบการทบทวนประสิทธิผลของรายวิชา โดยพิจารณาจากผลการประเมินการสอนโดยนักศึกษาและ

คณะกรรมการประเมินการสอน หลังการทบทวนประสิทธิผลของรายวิชา อาจารยผูสอนรับผิดชอบในการทบทวน
เนื้อหาที่สอนและกลยุทธการสอนที่ใช และนำเสนอแนวทางในการปรับปรุงและพัฒนาในรายงานผลการดำเนินการ
ของรายวิชา เสนอตอคณะกรรมการประจำวิชา 
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หมวดท่ี 8 การบูรณาการรายวิชาท่ีสอดคลองกับพันธกิจอ่ืน ๆ (ถามี) 

 

อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา 

 

 

ลงช่ือ..............................................................................วันท่ี 4 พฤศจกิายน 2565 
   (ผูชวยศาสตราจารยกาญจนา เผือกคง) 
 

ประธานคณะอนุกรรมการประจำรายวิชา 

 

 

ลงช่ือ..............................................................................วันท่ี 4 พฤศจกิายน 2565 
   (ผูชวยศาสตราจารยกาญจนา เผือกคง) 
 

รูปแบบการบูรณาการ เนื้อหารายวิชา 

- -  
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