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มคอ.3

แผนการสอนของรายวิชาศิลปะสร้างสรรค์

ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2567

ชื่อสถาบันอุดมศึกษา มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎร์ธานี

คณะ/สาขา/วิชาเอก (สําหรับหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป ไม่ต้องกรอก)

1.รหัสวิชาและชื่อรายวิชา

รหัสวิชา GED 2103 ชื่อรายวิชาภาษาไทย ศิลปะสร้างสรรค์

ชื่อรายวิชาภาษาอังกฤษ Creative Art

2.จํานวนหน่วยกิต

3 ( 2-2-5 )

3.ชื่อหลักสูตรและประเภทของรายวิชา

ชื่อหลักสูตร หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป

ประเภทของรายวิชา วิชาเลือก กลุ่มสาระมนุษยศาสตร์

4. คําอธิบายรายวิชา

ศิลปะกับวัฒนธรรมและวิถีชีวิต รูปแบบและคุณค่าของศิลปะสร้างสรรค์ การพัฒนาแนวคิดสร้างสรรค์ การคิด

นอกกรอบ การสร้างแรงบันดาลใจและจินตนาการ เทคนิคและวิธีการสร้างศิลปะสร้างสรรค์ ใช้เทคโนโลยี

ดิจิตัลในการสร้างสรรค์ศิลปะสร้างสรรค์ การเช่ือมโยงศิลปะสร้างสรรค์กับบริบททางสังคม

Art, culure and way of life; forms values of the creative art; creative thinking development;

thinking out of the box; creating inspiration and imagination; techniques and processes of making

creative art; digital tecnology application of creative art; bridging creative art and social contexts
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5. ผลลัพธ์การเรียนรู้รายวิชา

หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป

ผลลัพธ์การเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (PLOs)

PLOs 1 PLOs 2 PLOs 3 PLOs 4 PLOs 5

ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565

1.1 1.2 2.1 2.2 2.3 3.1 3.1 3.2 4.1 4.2 4.3 4.4

GED2103 ศิลปะสร้างสรรค์

1. วิเคราะหค์วามเช่ือมโยงศิลปะกับการเปล่ียนแปลงทางวัฒนธรรมและบรบิททางสังคมได้ 

2. ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการสร้างสรรค์และนําเสนองานศิลปะได้  

3. แสดงออกและถ่ายทอดอารมณ์ ความคิด ความรู้สึกในรูปแบบผลงานศิลปะท่ีสนใจได้  

****หมายเหตุให้ใส่ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามท่ีระบุไว้ในมคอ.2

รายละเอยีดผลลพัธ์การเรียนรู้แต่ละด้านตามมาตรฐานคุณวุฒิระดบัอุดมศึกษา ประกอบด้วย

1. ความรู้ (Knowledge)

-

2. ทักษะ (Skills)

2.2 ทกัษะการส่ือสาร

2.3 ทกัษะดิจิทลั สารสนเทศและส่ือ

3. จริยธรรม (Ethics)

-
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4. ลักษณะบุคคล (Character)

4.3 ใฝ่รู้ พัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง

6. แผนการสอน

สัปดาห์ที่

(จํานวนชั่วโมง)
ผลลัพธ์การเรียนรู้ หัวข้อบรรยาย วิธีการสอน สื่อการสอน

วิธีการและเครื่องมือ

ประเมินผล

การสอน

1 (4 ช่ัวโมง) 2.2 ทักษะการสื่อสาร

4.3 ใฝ่รู้ พัฒนาตนเอง

อย่างต่อเน่ือง

- ปฐมนิเทศ แนะนําข้อตกลง

เบ้ืองต้น วิชา GED2103 ศิลปะ

สร้างสรรค์ 3 (2-2-5)

- ละลายพฤติกรรม สร้าง

ความสัมพันธ์ระหว่างนักศึกษา

- อาจารย์แนะนําข้อตกลงเบ้ืองต้น วิชา GED2103

ศิลปะสร้างสรรค์ 3 (2-2-5) ในประเด็น ดังน้ี

- ความสําคัญของรายวิชาศิลปะสร้างสรรค์

- การจัดการเรียนการสอน

- ผลลัพธ์การเรียนรู้

- เกณฑ์การวัดประเมินผลการศึกษาตลอดภาค

การศึกษาวิชาศิลปะสร้างสรรค์

- ช่องทางการติดต่อผู้สอน

- แนะนําหนังสือตํารา เอกสาร และสื่อโซเชียลที่

เก่ียวข้องกับรายวิชาน้ี

- การกําหนดข้อตกลงในช้ันเรียน

- การมอบหมายงาน

- กิจกรรมสร้างความสัมพันธ์ระหว่างนักศึกษา เปิด

โอกาสให้นักศึกษาแนะนําตัว แลกเปลี่ยนความ

คิดเห็นเก่ียวกับเป้าหมายและความคาดหวังท่ีมีต่อ

การศึกษาในรายวิชาน้ี

- แจกบัตร 3 สี (บอกความหมายของแต่ละบัตร)

- Power Point แนะนํา

เก่ียวกับภาพรวมรายวิชา

ศิลปะสร้างสรรค์

- แสกนคิวอาโคตกลุ่ม

รายวิชาศิลปสร้างสรรค์

และตั้งไลน์กลุ่ม (เพ่ือนช่วย

เพ่ือนสนับสนุนและกระตุ้น

ในการเรียน)

- บัตร 3 สี (สีแดง สีเหลือง

สีเขียว ซึ่งแต่ละสีจะบอก

ความหมายของบัตร)

- ใบงานตอบคําถาม 3 ข้อ

- สังเกตการมีส่วนร่วมใน

การทํากิจกรรม/การถาม

และตอบ

- การให้ความร่วมมือในการ

ทํากิจกรรม

- ประเมินผลจากการปฏิบัติ

กิจกรรมต่าง ๆ ของ

รายวิชาที่เรียนท้ังในชั้น

เรียน และนอกชั้นเรียน

- วัดและประเมินจากผล

จากการมีปฏิสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลในการทํางาน

ช่วยเหลือเอาใจใส่ การ

สะท้อนตนเองและกลุ่ม

และแก้ปัญหาร่วมกัน
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- เลือกหัวหน้ากลุ่ม และคณะทํางาน และให้ทํา

ความรู้จักซึ่งกันและกัน และตั้งกลุ่มไลน์ เพ่ือช่วย

สนับสนุนและกระตุ้นในการเรียน

- นําเสนอข้อมูลของแต่ละคนในกลุ่ม และจะมี

กิจกรรมทายข้อมูลของเพ่ือนในห้อง

- นักศึกษาตอบคําถาม 3 ข้อ

ข้อ 1 ถ้าฉันเป็นดอกไม้ฉันจะเป็นดอกอะไร

ข้อ 2 ถ้าฉันเป็นส่วนหน่ึงของบ้านฉันจะเป็นส่วน

ไหน

ข้อ 3 สมมุติว่าถ้าอีก 10 วัน

ฉันจะตาย ฉันจะทําอย่างไร

- นักศึกษาร่วมแลกเปลี่ยนเรียนรู้ในชั้นเรียน จาก

ใบงานท่ีตอบคําถาม 3 ข้อ

- อาจารย์สรุป และแลกเปลี่ยนเรียนรู้

2 (4 ช่ัวโมง) 2.2 ทักษะการสื่อสาร

2.3 ทักษะดิจิทัล

สารสนเทศและสื่อ

4.3 ใฝ่รู้ พัฒนาตนเอง

อย่างต่อเน่ือง

ชมผลงานของศิลปิน/รุ่นพ่ี - อาจารย์เปิด Power Point ผลงานของศิลปิน/รุ่น

พ่ี เพ่ือให้นักศึกษาชมผลงานได้เห็นตัวอย่างท่ีดี

และเกิดแรงบันดาลใจ เข้าใจวิธีการให้คะแนนการ

ประเมินที่ดียิ่งข้ึน

- นักศึกษาถาม-ตอบ เกิดการเรียนรู้และ

แลกเปลี่ยน

- อาจารย์สรุปความรู้ท่ีได้รับ และนําไปปรับใช้กับ

การสร้างสรรค์ผลงานครั้งต่อไป

- Power Point ผลงาน

ของศิลปิน/รุ่นพ่ี

- เว็ปไซด์ ผลงานศิลปิน/รุ่น

พ่ี

- ใบงานแบบสรุปความรู้ท่ี

ได้รับภายในช้ันเรียน

- สังเกตการณ์มีส่วนร่วมใน

การทํากิจกรรม

- การให้ความร่วมมือในการ

ทํากิจกรรม

3-4 (4 ช่ัวโมง) 2.2 ทักษะการสื่อสาร

2.3 ทักษะดิจิทัล

สารสนเทศและสื่อ

*ศิลปะกับวัฒนธรรมและวิถี

ชีวิต

- ศิลปะ

- อาจารย์เปิด Power Point บรรยายรูปแบบและ

คุณค่าของศิลปะสร้างสรรค์ เพ่ือให้นักศึกษา เห็น

ถึงความสําคัญและรูปแบบของงานศิลปะ

- Power Point เร่ือง

รูปแบบและคุณค่าของ

ศิลปะสร้างสรรค์ / พร้อม

- สังเกตการณ์มีส่วนร่วมใน

การทํากิจกรรม

- การให้ความร่วมมือในการ
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4.3 ใฝ่รู้ พัฒนาตนเอง

อย่างต่อเน่ือ

- วัฒนธรรม

- วิถีชีวิต

- การสร้างงานศิลปะให้

สอดคล้องกับวัฒนธรรมและวิถี

ชีวิต

***ออกแบบบูรณาการศิลปะ

วัฒนธรรม เร่ืองหนังตะลุง (ตัว

ตลก ไอ้นุ้ย ไอ้ทอง ไอ้ยอด ไอ้

ปราบ ฯลฯ)

*รูปแบบและคุณค่าของศิลปะ

สร้างสรรค์

- กระบวนการสร้างสรรค์งาน

ศิลปะ

- แหล่งท่ีมาของการสร้าง

ผลงาน

- วิธีการสร้างสรรค์ผลงาน

ศิลปะ

สร้างสรรค์ และเกิดแรงบันดาลใจ ในการ

สร้างสรรค์ผลงาน

- อาจารย์บรรยาย Power Point พร้อมส่ือภาพ

และวิดิโอ

- พร้อมท้ังส่ือภาพมือถือ (นักศึกษาสามารถใช้มือ

ถือได้)

- นักศึกษาจัดกลุ่มแสดงความคิดเห็น เพ่ือ

แลกเปลี่ยนเรียนรู้กัน

- นักศึกษาซักถาม สรุปร่วม กัน

- อาจารย์สรุปประเด็นสําคัญท่ีได้ซักถาม โดยยึด

หลักการสําคัญของผู้เช่ียวชาญ/งานวิจัยทางด้าน

ศิลปะมาประกอบ

- นักศึกษาปฏิบัติงานออกแบบบูรณาการศิลปะ

วัฒนธรรม เร่ืองหนังตะลุง (ตัวตลก ไอ้นุ้ย ไอ้ทอง

ไอ้ยอด ไอ้ปราบ ฯลฯ)

- นักศึกษาพรีเซ้นท์ นําเสนอหน้าช้ันเรียน พร้อม

ท้ังอาจารย์สรุปและแนะนําให้ข้อเสนอแนะ เพ่ือ

การปรับปรุงแก้ไข

- นักศึกษาซักถาม หาข้อสรุปร่วม และแลกเปลี่ยน

เรียนรู้ร่วมกัน

ส่ือภาพ และวิดิโอ

- ส่ือภาพมือถือ

- ผลงานศิลปะ/งานวิจัย

- ตัวอย่างผลงานจากช่อง

Youtube

- ใบงานเก่ียวกับศิลปะ

วัฒนธรรมและวิถีชีวิต

“หนังตะลุง”

ทํากิจกรรม

- วัดและประเมินจากผล

จากการมีปฏิสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลในการทํางาน

ช่วยเหลือเอาใจใส่ การ

สะท้อนตนเองและกลุ่ม

และแก้ปัญหาร่วมกัน

- วัดประเมินผล ผลงานกลุ่ม

โดยดูแหล่งท่ีมา รูปแบบ

และกระบวนการสร้างสรรค์

ผลงาน ด้วยการใช้สื่อดิจิทัล

การถ่ายทอด/ส่ือสารให้ผู้อ่ืน

เข้าใจในการทํางานกลุ่ม

5 (4 ช่ัวโมง) 2.2 ทักษะการสื่อสาร

2.3 ทักษะดิจิทัล

สารสนเทศและสื่อ

4.3 ใฝ่รู้ พัฒนาตนเอง

อย่างต่อเน่ือง

*การพัฒนาแนวคิดสร้างสรรค์

- แนวทางการพัฒนาความคิด

สร้างสรรค์

- เทคนิคในการสร้างสรรค์

ผลงานศิลปะ

- อาจารย์บรรายาย Power Point เร่ืองการพัฒนา

แนวคิดสร้างสรรค์ และให้นักศึกษาไปศึกษาผลงาน

ศิลปะ

- นักศึกษาไปศึกษาผลงานศิลปะของศิลปินท่ี

ตนเองชอบรายบุคคลจาก Youtube /วิดีโอ/ศิลปิน

- Power Point เร่ืองการ

พัฒนาแนวคิดสร้างสรรค์

- ตัวอย่างผลงานจากช่อง

Youtube

- เว็ปไซด์ ผลงานศิลปิน/

- สังเกตการณ์มีส่วนร่วมใน

การทํากิจกรรม

- การให้ความร่วมมือในการ

ทํากิจกรรม

- วัดและประเมินจากผล
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- กระบวนการสร้างสรรค์งาน

ศิลปะใบหน้ารูปพระ รูปนาง

รูปยักษ์ รูปลิง (รูปหนุมาน)

ท่ีมีช่ือเสียง ฯลฯ

- นักศึกษานําเสนอกรอบแนวคิดและพร้อมท้ังสรุป

แนวทางการผลิตชิ้นงานเป็นของตนเอง

- นักศึกษาออกแบบสร้างสรรค์งานศิลปะใบหน้ารูป

พระ รูปนาง รูปยักษ์ รูปลิง (รูปหนุมาน) พร้อม

ระบายสี และนําเสนอ

- ซักถาม สรุปแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน

รุ่นพ่ี

- ใบงานศึกษาผลงานศิลปะ

ของศิลปินท่ีตนเองชอบ

รายบุคคล เพ่ือเป็นแนวทาง

ท้ังทางด้านความคิดและ

เทคนิควิธีการสร้างสรรค์

ผลงานของตนเอง และ

สร้างสรรค์งานศิลปะ

ใบหน้าประกอบเป็นช้ินงาน

จากการมีปฏิสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลในการทํางาน

ช่วยเหลือเอาใจใส่ การ

สะท้อนตนเอง และ

แก้ปัญหาของงานรายบุคคล

- ดูจากใบงานท่ีสรุปมา

6 (4 ช่ัวโมง) 2.2 ทักษะการสื่อสาร

2.3 ทักษะดิจิทัล

สารสนเทศและสื่อ

4.3 ใฝ่รู้ พัฒนาตนเอง

อย่างต่อเน่ือง

การคิดนอกกรอบ

- อ่านบทความของสาขาวิชา

อ่ืน

- เรียนคอร์สอ่ืนท่ีไม่เก่ียวข้อง

กับงานตน

- หม่ันตั้งคําถามให้กับตัวเอง

- ช่างสังเกตและขยันจดจํา

- ไม่ยึดติดกับความคิดเดิม ๆ

- อาจารย์บรรยายPower Point การคิดนอกกรอบ

- ให้นักศึกษาอธิบายท่ีตนคิดและแตกต่างจากคิด

นอกกรอบอย่างไรควรปรับแนวคิดตนอย่างไรให้

ดีกว่าเดิม

-.ศึกษาทักษะอาชีพด้านอ่ืนๆ ท่ีมาสนับสนุนสาย

อาชีพตนเอง (นักศึกษาสามารถใช้มือถือได้)

- ซักถาม สรุปแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน

- Power Point การคิด

นอกกรอบ/ไอทีการขาย

ออนไลน์/วัฒนธรรมและวิถี

ชีวิตชุมชน

- ใบงานศึกษาทักษะอาชีพ

ด้านอื่นๆ เพ่ือเสริมงาน

ศิลปะตนเอง

- สังเกตการณ์มีส่วนร่วมใน

การทํากิจกรรม

- การให้ความร่วมมือในการ

ทํากิจกรรม

- วัดและประเมินจากผล

จากการมีปฏิสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลในการทํางาน

ช่วยเหลือเอาใจใส่ การ

สะท้อนตนเอง และ

แก้ปัญหาของงานรายบุคคล



7

7-8 (8 ช่ัวโมง) 2.2 ทักษะการสื่อสาร

2.3 ทักษะดิจิทัล

สารสนเทศและสื่อ

4.3 ใฝ่รู้ พัฒนาตนเอง

อย่างต่อเน่ือง

การสร้างแรงบันดาลใจและ

จินตนาการ

- ความหมายของแรงบันดาลใจ

- ความหมายของจินตนาการ

- แนวทางการสร้างแรงบันดาล

ใจ

- ความชอบ

- ประสบการณ์

- ความรู้

- ปมจากความชอบ

- เวลา

- อาจารย์บรรยายด้วย Power Point เร่ืองการ

สร้างแรงบันดาลใจและจินตนาการ

ด้วยส่ือวิดิทัศน์การสร้างงานในรูปแบบต่างๆ

- อาจารย์สาธิตการสร้างงานทางด้านศิลปะท่ี

อาจารย์ถนัด โดยการนําแนวคิดแนวทางการสร้าง

แรงบันดาลใจ

- ความชอบ

- ประสบการณ์

- ความรู้

- ปมจากความชอบ

มาสร้างสรรค์

- นักศึกษาซักถาม และสรุปงาน

- นักศึกษาแบ่งกลุ่ม คิดงานมา 1 ช้ิน ให้พรีเซ้นท์

เน้นท่ีเทคนิคการสร้างสรรค์งาน โดยใช้แนวคิด

จินตนาการและการสร้างแรงบันดาลใจ

- อาจารย์สรุปถึงความสําคัญของจินตนาการและ

แรงบันดาลใจว่ามีความสําคัญอย่างไรต่อการเกิด

เป็นความสําเร็จของช้ินงาน

สร้างสรรค์

- Power Point เร่ืองการ

สร้างแรงบันดาลใจและ

จินตนาการ

- ส่ือวิดิทัศน์การสร้างงาน

ในรูปแบบต่างๆ

- สาธิต โดยการนําแนวคิด

แนวทางการสร้างแรง

บันดาลใจ

- ใบงานจินตนาการและ

การสร้างแรงบันดาลใจทาง

ศิลปะ

- สังเกตการณ์มีส่วนร่วมใน

การทํากิจกรรม

- การให้ความร่วมมือในการ

ทํากิจกรรม

- ประเมินผลจากการปฏิบัติ

กิจกรรมต่าง ๆ ของ

รายวิชาที่เรียนท้ังในชั้น

เรียน และนอกชั้นเรียน

- วัดและประเมินจากผล

จากการมีปฏิสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลในการทํางาน

ช่วยเหลือเอาใจใส่ การ

สะท้อนตนเองและกลุ่ม

และแก้ปัญหาร่วมกัน

- วัดประเมินผล ผลงานกลุ่ม

โดยดูผลงานสร้างสรรค์ตาม

หลักการศิลปะ

9-10 (8

ช่ัวโมง)

2.2 ทักษะการสื่อสาร

2.3 ทักษะดิจิทัล

สารสนเทศและสื่อ

4.3 ใฝ่รู้ พัฒนาตนเอง

อย่างต่อเน่ือง

เทคนิคและวิธีการสร้างศิลปะ

สร้างสรรค์

- การสร้างสรรค์แบบรูปธรรม

- การสร้างสรรค์ก่ึงนามธรรม

- การสร้างสรรค์แบบนามธรรม

- ประเภทความคิดสร้างสรรค์

- อาจารย์บรรยาย Power Point เร่ืองเทคนิคและ

วิธีการสร้างศิลปะสร้างสรรค์ และ ส่ือวิดิทัศน์การ

สร้างงานในรูปแบบต่างๆ

- นักศึกษาซักถาม และสรุปงาน

- ให้นักศึกษา คิดงานมา 1 อย่างเป็นกลุ่ม

- นักศึกษาสร้างสรรค์ชิ้นงานโดยใช้แนวคิด เลือก

- อาจารย์บรรยาย Power

Point เร่ืองเทคนิคและ

วิธีการสร้างศิลปะ

สร้างสรรค์

- ส่ือวิดิทัศน์การสร้างงาน

ในรูปแบบต่างๆ

- สังเกตการณ์มีส่วนร่วมใน

การทํากิจกรรม

- การให้ความร่วมมือในการ

ทํากิจกรรม

- ประเมินผลจากการปฏิบัติ

กิจกรรมต่าง ๆ ของ
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- คุณสมบัติของผู้มีความคิด

สร้างสรรค์

- เทคนิคและวิธีการสร้างสรรค์

ผลงานศิลปะ

จากประเด็นดังน้ี

- การสร้างสรรค์แบบรูปธรรม

- การสร้างสรรค์ก่ึงนามธรรม

- การสร้างสรรค์แบบนามธรรม

- นักศึกษา ศึกษามาเพียงรูปแบบเดียว พร้อมท้ัง

กลุ่มนําเสนอพรีเซ้นท์เน้นท่ีเทคนิคการสร้างสรรค์

งานศิลปะ

- สร้างสรรค์ช้ินงานเป็นราย

กลุ่มเก่ียวกับเทคนิคและ

วิธีการสร้างศิลปะ

สร้างสรรค์

รายวิชาที่เรียนท้ังในชั้น

เรียน และนอกชั้นเรียน

- วัดและประเมินจากผล

จากการมีปฏิสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลในการทํางาน

ช่วยเหลือเอาใจใส่ การ

สะท้อนตนเองและกลุ่ม

และแก้ปัญหาร่วมกัน

- วัดประเมินผล ผลงานกลุ่ม

โดยดูผลงานสร้างสรรค์ตาม

หลักการศิลปะ

11-13 (12

ช่ัวโมง)

2.2 ทักษะการสื่อสาร

2.3 ทักษะดิจิทัล

สารสนเทศและสื่อ

4.3 ใฝ่รู้ พัฒนาตนเอง

อย่างต่อเน่ือง

ใช้เทคโนโลยีดิจิตัลในการ

สร้างสรรค์ศิลปะสร้างสรรค์

- การวาดรูป Digital Paint

- การป้ันโมเดลแบบสามมิติ

- การวาดภาพศิลปะ

เคล่ือนไหว Motion Arts

- การวาดภาพประกอบ

Illustrations

- อาจารย์บรรยาย Power Point เร่ือง ใช้

เทคโนโลยีดิจิตัลในการสร้างสรรค์ศิลปะสร้างสรรค์

- นักศึกษาดูยูทูปการวาดรูป Digital Paint การป้ัน

โมเดลแบบสามมิติ การวาดภาพศิลปะเคล่ือนไหว

Motion Arts

- นักศึกษาแบ่งกลุ่ม และเลือกสร้างสรรค์ช้ินงาน

จาก หัวข้อ

- การวาดรูป Digital Paint

- การป้ันโมเดลแบบสามมิติ

- การวาดภาพศิลปะเคล่ือนไหว Motion Arts

- การวาดภาพประกอบ

Illustrations (วาดภาพประกอบดนตรี วาด

ภาพประกอบนาฏศิลป์ แล้วมีการแสดงออกมา

เคล่ือนไหว)

- อาจารย์บรรยาย Power

Point เร่ืองเทคนิคและ

วิธีการสร้างศิลปะ

สร้างสรรค์

- ส่ือวิดิทัศน์การสร้างงาน

ในรูปแบบต่างๆ จาก

Youtube เรีอง การวาดรูป

Digital Paint การป้ัน

โมเดลแบบสามมิติ การวาด

ภาพศิลปะเคล่ือนไหว

Motion Arts

- สร้างสรรค์ช้ินงานเร่ือง

การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลใน

การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ

- สังเกตการณ์มีส่วนร่วมใน

การทํากิจกรรม

- การให้ความร่วมมือในการ

ทํากิจกรรม

- ประเมินผลจากการปฏิบัติ

กิจกรรมต่าง ๆ ของ

รายวิชาที่เรียนท้ังในชั้น

เรียน และนอกชั้นเรียน

- วัดและประเมินจากผล

จากการมีปฏิสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลในการทํางาน

ช่วยเหลือเอาใจใส่ การ

สะท้อนตนเองและกลุ่ม

http://oservice.skru.ac.th/ebookft/521/chapter%208.pdf
http://oservice.skru.ac.th/ebookft/521/chapter%208.pdf
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- นักศึกษานําเสนอช้ินงานสร้างสรรค์ พร้อมซักถาม

- อาจารย์สรุป และร่วมกันแลกเปลี่ยนเรียนรู้

และแก้ปัญหาร่วมกัน

- วัดประเมินผล ผลงานกลุ่ม

โดยดูผลงานสร้างสรรค์ตาม

หลักการศิลปะ

14-15

(4 ช่ัวโมง)

2.2 ทักษะการสื่อสาร

2.3 ทักษะดิจิทัล

สารสนเทศและสื่อ

4.3 ใฝ่รู้ พัฒนาตนเอง

อย่างต่อเน่ือง

การเช่ือมโยงศิลปะสร้างสรรค์

กับบริบททางสังคม

- ศิลปะกับสังคมไทย

- พัฒนาการทางศิลปะไทย

- คุณค่าศิลปะกับสังคมไทย

- การสร้างสรรค์งานศิลปะท่ี

สอดคล้องกับสังคมไทย

- สรุปทบทวนบทเรียน

- อาจารย์บรรยาย Power Point เร่ือง การ

เช่ือมโยงศิลปะสร้างสรรค์กับบริบททางสังคม ใน

ประเด็น

- ศิลปะกับสังคมไทย

- พัฒนาการทางศิลปะไทย

- คุณค่าศิลปะกับสังคมไทย

- ให้นักศึกษา ศึกษาข้อมูล เก่ียวกับการเช่ือมโยง

ศิลปะสร้างสรรค์กับบริบททางสังคม

แล้วนําเสนอข้อดีและคุณค่าของงานศิลปะ

สร้างสรรค์ท่ีสอดคล้องกับสังคมไทย เป็นกลุ่ม โดย

แยกเป็นกลุ่มตามหัวข้อท่ีได้รับมอบหมาย

- นักศึกษานําเสนอ/สรุปและร่วมกันแลกเปลี่ยน

เรียนรู้

- แบ่งกลุ่มนักศึกษาจัดทําช้ินงานศิลปะสร้างสรรค์ท่ี

สอดคล้องกับสังคมไทย ยกตัวอย่างเช่น จัดหมับ

ศาสตร์เดือนสิบ/ตกแต่งเรือพนมพระ/วาดภาพตาม

ศูนย์เรียนรู้ในโรงเรียน วัด หรือชุมชนต่างๆ

- นักศึกษานําเสนอ/สรุปและร่วมกันแลกเปลี่ยน

เรียนรู้

- อาจารย์แนะนํา และให้ข้อเสนอแนะเก่ียวกับ

ช้ินงาน พร้อมสรุปเน้ือหาสาระ

- อาจารย์บรรยาย Power

Point เร่ือง การเช่ือมโยง

ศิลปะสร้างสรรค์กับบริบท

ทางสังคม

- ส่ือวิดิทัศน์ศิลปะ

วัฒนธรรมและวิถีชีวิตใน

ภาคใต้

- ส่ือวิดีโอ ตัวอย่างช้ินงาน

ศิลปะสร้างสรรค์

- ใบงานสรุปเน้ือหาเรื่อง

การเช่ือมโยงศิลปะ

สร้างสรรค์กับบริบททาง

สังคม

- จัดงานนิทรรศการผลงาน

นักศึกษา

- สังเกตการณ์มีส่วนร่วมใน

การทํากิจกรรม

- การให้ความร่วมมือในการ

ทํากิจกรรม

- ประเมินผลจากการปฏิบัติ

กิจกรรมต่าง ๆ ของ

รายวิชาที่เรียนท้ังในชั้น

เรียน และนอกชั้นเรียน

- วัดและประเมินจากผล

จากการมีปฏิสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลในการทํางาน

ช่วยเหลือเอาใจใส่ การ

สะท้อนตนเองและกลุ่ม

และแก้ปัญหาร่วมกัน

- วัดประเมินผล ผลงานกลุ่ม

ท่ีได้ศึกษาข้อมูลการ

เช่ือมโยงศิลปะสร้างสรรค์

กับบริบททางสังคม

- วัดประเมินผลจากตรวจ

ช้ินงานสร้างสรรค์ โดยใช้
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- ร่วมกันจัดงานนิทรรศการผลงานนักศึกษา จาก

ช้ินงานศิลปะสร้างสรรค์ท้ังหมด

เกณฑ์ตามหลักการศิลปะ

- วัดประเมินผลงาน

นักศึกษาในภาพรวมท้ังหมด

16 (4 ช่ัวโมง) สอบปลายภาค การสอบปลายภาค

สรุปจํานวนช่ัวโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา (ให้สัมพันธ์กับที่ระบุไว้ในแผนการสอน)

ภาคทฤษฎีการบรรยาย
ภาคปฏิบัติ

(การฝึกปฏิบัติ/ภาคสนาม/การฝึกงาน)
การศึกษาด้วยตนเอง รวม

30 30 75 135

7. การวัดและประเมินผลการศึกษา

รายการ ร้อยละ

กิจกรรมระหว่างภาคเรียน/การร่วมกิจกรรม (ครั้งท่ี 1-15) 80

กิจตกรรมภาคทฤษฎี/กิจกรรมภาคปฏิบัติ

- ใบงานตอบคําถาม 3 ข้อ (ครั้งท่ี 1)

- ใบงานแบบสรุปความรู้ที่ได้รับภายในชั้นเรียน (ครั้งท่ี 2)

- ใบงานเก่ียวกับศิลปะวัฒนธรรมและวิถีชีวิต “หนังตะลุง” (ครั้งท่ี 3-4)

- ใบงานศึกษาผลงานศิลปะของศิลปินท่ีตนเองชอบรายบุคคล (ครั้งท่ี 5)

- ใบงานศึกษาทักษะอาชีพด้านอื่นๆ (ครั้งท่ี 6)

- ใบงานจินตนาการและการสร้างแรงบันดาลใจทางศิลปะ (ครั้งท่ี 7-8)

5

5

10

10

5

10
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- สร้างสรรค์ชิ้นงานเป็นรายกลุ่มเก่ียวกับเทคนิคและวิธีการสร้างศิลปะสร้างสรรค์

(ครั้งท่ี 9-10)

- สร้างสรรค์ชิ้นงานเรื่องการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ (ครั้งท่ี

11-13)

- ใบงานสรุปเนื้อหาเรื่องการเช่ือมโยงศิลปะสร้างสรรค์กับบริบททางสังคม และจัดงาน

นิทรรศการผลงานนักศึกษา (ครั้งท่ี 14-15)

15

10

10

คะแนนสอบปลายภาค 20

รวม 100

***หมายเหตุ การระบุรายละเอียด เช่น กิจกรรมระหว่างภาคเรียน มีกิจกรรมการเก็บคะแนนจากงานใด ก่ีคร้ัง ครั้งละ ก่ีคะแนน กิจกรรมภาคปฏิบัติมี

กี่ช้ินงาน ทั้งน้ีต้องสอดคล้องสัมพันธ์กับที่ระบุไว้ในแผนการสอนข้างต้น)

8. ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน

กําจร สุนพงษ์ศรี.(2522). ศิลปะสมัยใหม่. กรุงเทพฯ : ไทยวัฒนาพานิช.

ชวาล แพรัตกุล.(2513). เทคนิคการเขียนข้อสอบ. กรุงเทพฯ : โรงพิมพ์พิทักอักษร.

ชวาล แพรัตกุล.(2513). เทคนิคการวัดผล. กรุงเทพฯ : วัฒนาพานิช.

ชูศักดิ์ เจนประโคน. (2545).เทคนิคการสร้างแรงจูงใจ. กรุงเทพฯ : มหาวิทยาลัยรามคําแหง.

ประดับ มณีแสง.(2545). Digital Painting. กรุงเทพฯ : ด่านสุทธาการพิมพ์.

ปุณณรัตน์ พิชญไพบูลย์. (2560).จิตวิทยาศิลปะ:สุนทรียศาสตร์เชิงประจักษ์. กรุงเทพฯ : โรงพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย
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พชราณี วัฒนชัย และคณะ (2544).จิตวิทยาสําหรับทัศนศิลปศึกษา. กรุงเทพฯ:เอกสารประกอบการเรียนการสอนวิชา ศล 513.

คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร.

มีเดีย.(2555). ดิจิตอลอาร์ต. วันท่ีสืบค้น 1 สิงหาคม 2555. จาก http ://www.media.rmutt.ac.th/wbi/Education.

วัฒนา เข่ือนสุวรรณ.(2547). สุนทรียศาสตร์. สื่อการสอนอิเล็กทรอนิกส์. คณะศิลปกรรม สถาบันเทคโนโลยีราชมงคล.

วัฒนาพร ระงับทุกข์.(2541). การจัดการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียนเป็นศูนย์กลาง. กรุงเทพฯ : เลิฟ แอนด์ ลิพเพรส.

วิเชียร วงษ์ใหญ.่(2537). กระบวนการพัฒนาหลักสูตรและการเรียนการสอนภาคปฏิบัติ. กรุงเทพฯ : สุรีวิยาศาส์น จัดพิมพ.์

9. คณะกรรมการบริหารรายวิชา/อาจารย์ผู้สอนรายวิชา

9.1 คณะกรรมการบริหารรายวิชา

1. ผู้ช่วยศาสตารจารย์ ดร.อรอุษา หนองตรุด

2. อาจารย์รัชดาภรณ์ ขวัญศรีเพ็ชร์

3. อาจารย์ณัฐปภัสร์ บุญดํา

9.2 อาจารย์ผูส้อนรายวชิา

1. ผู้ช่วยศาสตารจารย์ ดร.อรอุษา หนองตรุด

2. อาจารย์รัชดาภรณ์ ขวัญศรีเพ็ชร์

3. อาจารย์ณัฐปภัสร์ บุญดํา


	1.รหัสวิชาและชื่อรายวิชา
	2.จำนวนหน่วยกิต 
	                               3 ( 2-2-5 ) 
	3.ชื่อหลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
	  ชื่อหลักสูตร               หมวดวิชาศึกษาทั่วไป
	4. คำอธิบายรายวิชา 
	30
	30
	75
	135
	1. ผู้ช่วยศาสตารจารย์ ดร.อรอุษา หนองตรุด
	2. อาจารย์รัชดาภรณ์  ขวัญศรีเพ็ชร์
	1. ผู้ช่วยศาสตารจารย์ ดร.อรอุษา หนองตรุด
	2. อาจารย์รัชดาภรณ์  ขวัญศรีเพ็ชร์

